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Uber mich

Christian Wolf
Doktorand Automatisierungstechnik und IT
Inhaber TL-Lizenz

tiber 10 Jahre Protokoll-Erfahrung an GOC
und weiteren Veranstaltungen
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Rahmen des Vortrags

@ Vorstellung Turnierdurchfiihrung mit TopTurnier
@ Einrichten der Umgebung
@ Schulung von Wertungsrichtern/Turnierleitern

@ Mogliche Probleme und Losungen
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Voraussetzungen

e Erfahrung im Umgang mit TopTurnier

o Erfahrung im Umgang mit Netzwerk-Infrastruktur
(oder Experte verfiigbar)

@ Wissensdurst
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Einrichtung

© Einrichtung
o Netzwerk-Konfiguration
@ Software-Installation
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Grobe Struktur des Netzwerks
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Abildung der Kommunikation im Turnier

’ TopBeamer ‘ ’ MyHeats ‘

Check-In TopTurnier Tablet Server 0’))

Digi-Server 0)))
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Auffinden von Digis

@ Vorkonfigurierter Accesspoint fiir
Digi-Netzwerk

£
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Auffinden von Digis

—)
@ Vorkonfigurierter Accesspoint fiir
Digi-Netzwerk
@ Broadcast-basierte Suche nach
Geréten
@ Automatische Konfiguration - )



Einrichtung
ooe

Auffinden von Digis

@ Vorkonfigurierter Accesspoint fiir
Digi-Netzwerk

@ Broadcast-basierte Suche nach
Geraten

@ Automatische Konfiguration

o Eindeutige Bezeichnung:
Digi####

Digi0100

£
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Bendtigte Komponenten

e PC fiir TopTurnier + Lizenz(en)
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Bendtigte Komponenten

PC fiir TopTurnier + Lizenz(en)

Zertifizierte Netzwerkkomponenten (Accesspoint, Digis)
Optional: Tablet fiir TL/BS

Optional: PC fiir Check-In

Optional: Beamer (ggf mit separatem PC)



Einrichtung
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Bendtigte Komponenten

PC fiir TopTurnier + Lizenz(en)

Zertifizierte Netzwerkkomponenten (Accesspoint, Digis)
Optional: Tablet fiir TL/BS

Optional: PC fiir Check-In

Optional: Beamer (ggf mit separatem PC)

Optional: Internet-Verbindung
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Benotigte Software

o TopTurnier
o Digi-Server

@ Android mit spezieller App
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Benotigte Software

o TopTurnier
o Digi-Server
@ Android mit spezieller App

@ zusitzliche TopTurnier-Software
(Beamer, Tablet-Server, myHeats)



Einrichtung
oe

Benotigte Software

o TopTurnier
o Digi-Server
@ Android mit spezieller App

@ zusitzliche TopTurnier-Software
(Beamer, Tablet-Server, myHeats)

o PDF Printer (empfohlen)

@ Druckertreiber
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Turnierablauf

© Tumierablauf
@ Vorbereitung
@ Turnierablauf am PC
@ Werten mit Digis
@ Probleme und Losungen



Turnierablauf

Vorbereitungen vor dem Turnier

Ubliche Vorbereitung Turnier
Zeitplan

Wertungsrichter Einsazt
Saal / Musik / Helfer

System breitstellen
o PC(s)
e Digis
o Netzwerk-Infrastruktur

Software besorgen

Updates einspielen (sofern nétig)



Turnierablauf

Spielen mit den Digis

o Rechtzeitig beginnen!
@ Verschiedene Ziele
e Technische Probleme identifizieren
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o Rechtzeitig beginnen!
@ Verschiedene Ziele

e Technische Probleme identifizieren
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Turnierablauf

Spielen mit den Digis

o Rechtzeitig beginnen!
@ Verschiedene Ziele

e Technische Probleme identifizieren
o Menschliche Schwichen offenlegen (nicht schlimm!)
e Support besorgen

@ System im Probebetrieb aufbauen (zu Hause)

o Kompletter Durchlauf machen
o Alle Gerate im Verbund testen
o Ggf Schulen und Experimentieren



Turnierablauf

Spielen mit den Digis

o Rechtzeitig beginnen!
@ Verschiedene Ziele
e Technische Probleme identifizieren
o Menschliche Schwichen offenlegen (nicht schlimm!)
e Support besorgen
@ System im Probebetrieb aufbauen (zu Hause)
o Kompletter Durchlauf machen
o Alle Gerate im Verbund testen
o Ggf Schulen und Experimentieren

e In Halle/Saal wiederholen



Turnierablauf

Digis verkniipfen

Datei

Urkunden

e 1!
15!

Dﬁpnen

Veranstaltung Extras
Designer
z
Startnummern Datenbanker
Sonstiges

A
& | @
Drucker Suche Update
einrichten im Www

<

Lizenz eintrac

@ TopTurnier konfigurieren



Turnierablauf

Digis verkniipfen

@ TopTurnier konfigurieren

vpnonen ~
Verzeichnisse Datensicherung Digitaler Wertungshogen Online  WDSF 15
Drucken allg. Li druck g

Listen (allgemein):



Turnierablauf

Digis verkniipfen

Liste der vorhandenen Digitalen Funk-Wertungsbogen:

e et Lo @ TopTurnier konfigurieren

Digin 100
Digio 101

Bans @ Digis zuordnen

Digin 104




Turnierablauf

Digis verkniipfen

@ TopTurnier konfigurieren
@ Digis zuordnen

o Digi-Server festlegen

IP-Adresse des DigiServers:

Bitte tragen Sie in die IP-Adressenfelder niemals etwas ein. Diese Felder sind nur fur
GroBveranstaltungen mit mehreren Saslen gedacht,
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o: Ablauf eines Turniers

Turnier affnen aus Datei TopTurnier Orline-
Meldeportzl
1 0504, »
@ Turnier starten <] 1
06.04. OLM, Solos Jun.I D Standard (2 von 2 anw.)

OLM, Solos Jun.ll D Standard (5 von 5 anw:)
OLM, Solos Jug. D Standard (3 von 3 anw.)
OLM, Solos Jug. € Standard (2 von 2 anw.)
OLM, Solos Jun.I D Latein (13 von 13 anw.)
OLM, Solos Jun.I| D Latein (9 von 9 anw.)
OLM, Solos Jug. D Latein (3 von 3 anw.)
OLM, Solos Jun.| C Latein (12 von 12 anw.)
OLM, Solos Jun.I| C Latein (12 von 13 anw.)
OLM, Solos Jug. C Latein (6 von 6 anw.)
OLM, Solos Jun.| B Latein (4 von 4 anw.)
OLM, Solos Jun.I| B Latein (8 von 8 anw)
OLM, Solos Jug. B Latein (5von 5 anw:)
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Retro: Ablauf eines Turniers

Rundenermittiung

Anzahl Solos: 2 Y2=1,203=1
@ Turnier starten
Bitte nachste Runde wahlen:
e Einstellungen fiir kommende O vermunde © tndrunde
RU nde fest|egen Typ: normale Endrunde ~

Wertungsart: Platzwertung (Skatingsystem) ~
Eingabe: nach jedem Tanz (offen) ~
Tanze: 3
LW, TG, Q5 andern

Wertungsrichter: 5
F. G, H,I. 1
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- Ablauf eines Turniers

L&zn
Y Tu rn ier Sta I’te n Listen zur Vorbereitung der kommenden Runde

e @orken || [ Arsehen || D= Startast e bein Ofinen deses Fenstersin der Arlage des

Turnierberichis automatich engetragen.
Solte der igentiche Tumierstart erst spater erfgen, so kimen S

@ Einstellungen fiir kommende R

Wertungsrichterzettel Soruden Jetztsetzen

Runde festlegen Aot setragenmerc:

Lste der Verbande & orucken | | [ Ansehen
@ Drucken B ores ) i e
P
nehme (ohne stz Goncien
Dedbiatt Goncen | [ Ansehen
Druckexemplare nach Voreinstellung Furkdgs ur WRPIN-Anfragen P Ry
Usten-Autocruck  profi 1 Auto 1 pireml Oaunschst Schungsrnde

Wertungarichter PIN-Uste & orucken | [ [ Anschen

pp— M

o

?
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Retro: Ablauf eines Turniers

Wertungseingabe  Digi Kormurikation

@ Turnier starten

Tanz:  Langsamer Waizer

b Wertungsrichter: | Ausrechnung | Platz | Summe

@ Einstellungen fiir kommende T : =
Runde festlegen '

@ Drucken

e Tanzen (lassen)

V/ QKweiter 4= Korrektur T Ence RefreshDigilnput | PINs freigeben
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Retro: Ablauf eines Turniers

Turnier starten

Einstellungen fiir kommende
Runde festlegen

Drucken
Tanzen (lassen)

Ergebnisse der Runde eintragen

Wertungseingabe  Digi Kormurikation
Tanz:  Langsamer Waizer

b Wertungsrichter: | Ausrechnung | Platz | Summe
112

Ll 00
3 00

= Korrektur T ence RefreshDigilnput | PINs freigeben
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Veranstaltungs-Einstellungen

@ Veranstaltungsdaten 6ffnen

o Reiter ,, Funk-Digi"
auswahlen

Funk-Digis
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Veranstaltungs-Einstellungen

@ Veranstaltungsdaten 6ffnen

o Reiter ,, Funk-Digi"
auswahlen

© Funkdigis ve

@ Digis aktivieren
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Veranstaltungs-Einstellungen

@ Veranstaltungsdaten 6ffnen
o Reiter ,, Funk-Digi"
auswahlen
() Funk-Digis turnieriibergreifend konfigurieren {8 Furk-Digis per PIN verwenden ° D igl S a kt |V| e re n

@ Zuorndung der Disgis
festlegen



Turnierablauf
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Varianten der WR-Zuordnungen

Feste Zuteilung
o Feste Koppung Gerdt / WR
e Einfache Vorbereitung
@ Wechsel der Digis aufwandig
o Ggf mehr Digis ben&tigt
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Varianten der WR-Zuordnungen

Feste Zuteilung Freigabe mt PINs
o Feste Koppung Gerdt / WR @ Digis sind alle gleich
e Einfache Vorbereitung @ WR muss sich mit PIN
o Wechsel der Digis aufwindig identifizieren

Mehr Flexibilitat
Verteilung der PINs notig

PIN-Freigabe erfordert
Aufmerksamkeit

o Ggf mehr Digis ben&tigt
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Varianten der WR-Zuordnungen

Feste Zuteilung Freigabe mt PINs
o Feste Koppung Gerdt / WR @ Digis sind alle gleich
e Einfache Vorbereitung @ WR muss sich mit PIN
o Wechsel der Digis aufwindig identifizieren

Mehr Flexibilitat
Verteilung der PINs notig

PIN-Freigabe erfordert
Aufmerksamkeit

o Ggf mehr Digis ben&tigt

Nur fiir kleine Veranstaltungen
geeignet

Skaliert besser, mehr
organisatorischer Aufwand
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Turniereinstellungen

Keine Anpassungen bei den Turnerdaten notig



Turnierablauf
0000e

Drucken

Wertung mit Papier Wertung mit Digis
@ Wertungsrichter-Zettel
@ Auslosungen / TL / ...
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Drucken

Wertung mit Papier Wertung mit Digis
o Wertungsrichter-Zettel o (keine WR-Zettel)
@ Auslosungen / TL / ... @ Auslosungen / TL / ...
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Drucken

Wertung mit Papier Wertung mit Digis
o Wertungsrichter-Zettel o (keine WR-Zettel)
@ Auslosungen / TL / ... @ Auslosungen / TL / ...

e Digitale WR-Zettel (ausgefiillt)



Turnierablauf
0000e

Drucken

Wertung mit Papier Wertung mit Digis
o Wertungsrichter-Zettel o (keine WR-Zettel)
@ Auslosungen / TL / ... @ Auslosungen / TL / ...

e Digitale WR-Zettel (ausgefiillt)

Zusatzlich: Archivierung im Falle von Datenpannen / technischen
Problemen



Turnierablauf

Schulungsmodus

o Fiir Einweisung der Wertungsrichter vor Ort
o Keine echten Daten
o Uber Digi-Server aktiverbar

@ Waihrend des Turniers ausblenden



Turnierablauf

PIN-Freigaben

e PIN / WR fest zugeordnet
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PIN-Freigaben

e PIN / WR fest zugeordnet
@ Login nur mit Freigabe

@ Vor jeder Runde:
Freigabe notig




Turnierablauf

PIN-Freigaben

e PIN / WR fest zugeordnet
@ Login nur mit Freigabe

o Vor jeder Runde:
Freigabe notig

@ Warten und Uberwachen der
Logins
= Mit TL abstimmen
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PIN-Freigaben

PIN / WR fest zugeordnet

Login nur mit Freigabe

Vor jeder Runde:

Freigabe notig

Warten und Uberwachen der
Logins

= Mit TL abstimmen

@ SchliBen der Freigabe
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Kreuz-Wertungen

@ Bildschirm folgen (Weiter klicken)

@ Empfehlung: , Einzelwertung am Ende der Runde*



Turnierablauf

Kreuz-Wertungen

Bildschirm folgen (Weiter klicken)
Empfehlung: , Einzelwertung am Ende der Runde"

°
°
@ Warten bis alle WR abgeschlossen haben (alle Digis leer!)
@ Zwischenansicht der Kreuze nicht moglich

°

Auf erste Kreuze jedes WR achten
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Kreuz-Wertungen

Bildschirm folgen (Weiter klicken)

Empfehlung: , Einzelwertung am Ende der Runde"

Warten bis alle WR abgeschlossen haben (alle Digis leer!)
Zwischenansicht der Kreuze nicht moglich

Auf erste Kreuze jedes WR achten

Kreuze tauchen automatisch auf = normal weiter machen
Tipp: ,Wertungen der letzen Runde” in PDF drucken



Turnierablauf

Final-Wertungen

@ Digi-Freigabe erfolgt einmalig
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Final-Wertungen

Wertungseingabe  Digi-ommunication
Tanz - Langsamer Walzer

& Wertngsicter: | Asmedrung | Potz | Sume
Fon1 |1 1l

T o Digi-Freigabe erfolgt einmalig

@ Wertungen erscheinen live
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Final-Wertungen

Wertungseingabe  Digi-Kommunikation

@ Digi-Freigabe erfolgt einmalig
@ Wertungen erscheinen live
o Weiterklicken nach dem Tanz

@ Nur wenn WR fertig ist
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Probleme beim Einsatz von Digis

Was kann da schon schief gehen?

e Digi reagiert nicht (wie erwartet)
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Probleme beim Einsatz von Digis

Was kann da schon schief gehen?

e Digi reagiert nicht (wie erwartet)
@ Netzwerk nicht funktional

e TopTurnier verweigert den Dienst / Spezialfalle
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Probleme beim Einsatz von Digis

Was kann da schon schief gehen?

Digi reagiert nicht (wie erwartet)

Netzwerk nicht funktional

TopTurnier verweigert den Dienst / Spezialfalle
Stromausfall / PC Ausfall
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Probleme beim Einsatz von Digis

Was kann da schon schief gehen?

Digi reagiert nicht (wie erwartet)

Netzwerk nicht funktional

TopTurnier verweigert den Dienst / Spezialfalle
Stromausfall / PC Ausfall

Schlimmstenfalls sind die Daten spontan nicht erreichbar!
= Vorkehrungen treffen
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Status eines Digis

Wifi offline

@ Keine Netzwerk-
verbindung

Wifi connected Digiserver connected
o Netzwerk scheint o Voller Zugriff
verbunden moglich

@ Keine Verbindung
zum Digiserver
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Netzwerkprobleme

Ohne Netzwerkverbindung:
Geduld haben

Cold spots vermeiden / Abschirmung entfernen

o

o

o Gerit neu starten
@ Accesspoint priifen
o

Kabel zum PC priifen
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Netzwerkprobleme

Ohne Netzwerkverbindung:
o Geduld haben
e Cold spots vermeiden / Abschirmung entfernen
@ Gerat neu starten
@ Accesspoint priifen
o Kabel zum PC priifen

Digiserver nicht erreichbar:
e Digiserver zusatzlich (manuell) neustarten
o Gerat neustarten
o Kabel zum PC priifen
@ Notfalls PC neu starten



Turnierablauf
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Probleme mit den Handys/Digis

@ Display aus / an schalten:
Neustart des Display- (und Touch-Treibers)

@ Statusdisplay priifen: Netzwerkstatus abschitzen

© Neustarten des Gerats: Netzwerk neu aufbauen, neue Verbindung zu
TT, Daten erneut iibertragen

@ Auslesen mittels USB:
Keine Netzwerkverbindung mehr moglich, Notrettung



Turnierablauf
0000e000000

Verspatetes Paar in VR nachtragen

@ Problem: Neue Auslosung ware
notig
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Verspatetes Paar in VR nachtragen

@ Problem: Neue Auslosung ware
nétig

@ Nutzung der Digi-
Spezialfunktionen

Dig spezaffnkionen
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Verspatetes Paar in VR nachtragen

o P roblem N eue AUSIOSU ng ware Daten auf diesem Digi I5schen (NICHT auf dem PC
Daten auf diesem Digi léschen (UND auf dem PC
not|g Daten auf allen Digis dieser Klasse l6schen (UND auf dem PC
Digi zuriicksetzen suf Tanz bzw. Gruppe
@ Nutzu ng der Dlgl- WR-Daten manuell auf Digi laden v
Spezialfunktionen Bereh Digfnput
Nochmal Mitteilung "Starterzahl gedndert” an die Digis senden
o Paar nachtragen Kreuzvorgsbe andern
Starter aus dem Turnier entfernen

Abwesenden Starter aktivieren und dieser Runde hmzufﬁgell}
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Verspatetes Paar in VR nachtragen

Feitcternnel: Akl Statis:
I Verspateter Starter X !

Starter (bisH “cjger Status):

70 e
@ Problem: Neue Auslosung wére s )
notig
o Nutzung der Digi-
Spezialfunktionen
@ Paar nachtragen
@ Paar auswahlen und bestatigen



Turnierablauf
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Starter entfernen

Disqualifikation normalerweise iiber TopTurnier
Digi-Spezialfunktion , Starter entfernen”

Loscht alle Wertungen und setzt Paar auf entschuldigt
Nur fir WDSF verwenden, hohes Fehlerrisiko

Genau lber ,, Verspatetes Paae nachtragen®
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Anpassen der Rundeneinstellungen

@ Auslosung auf Digi sortiert
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Anpassen der Rundeneinstellungen

@ Auslosung auf Digi sortiert

o Anderung der Auslosung (oder qualifierten Paare)
= Turnier neu auf Digi laden nétig

o Mboglichst vermeiden, ggf. Freigabe verzdgern
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Anpassen der Rundeneinstellungen

Auslosung auf Digi sortiert

Anderung der Auslosung (oder qualifierten Paare)
= Turnier neu auf Digi laden nétig

Méoglichst vermeiden, ggf. Freigabe verzdgern

Manuelles Léschen der Daten auf den Digis (dauert!)

Erneutes Einloggen / beladen von TopTurnier aus
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Digi-Daten von TopTurnier bearbeiten

@ Rechte-Maus-Menu in
Digi-Kommunikation

To do (1)
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Digi-Daten von TopTurnier bearbeiten

@ Rechte-Maus-Menu in
Digi-Kommunikation
o Digi-Daten l6schen
To do (2) (nie auf PC!)
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Digi-Daten von TopTurnier bearbeiten

@ Rechte-Maus-Menu in
Digi-Kommunikation
o Digi-Daten l6schen
To do (3) (nie auf PC!)
o (Leeres) Digi (neu) beladen

o Uberschreiben von Wertungen
o 4-Augen-Prinzip beim WR
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Digi-Daten von TopTurnier bearbeiten

@ Rechte-Maus-Menu in
Digi-Kommunikation
o Digi-Daten l6schen
To do (4) (nie auf PC!)
o (Leeres) Digi (neu) beladen
o Uberschreiben von Wertungen
o 4-Augen-Prinzip beim WR

e Digi in Tanz (zuriick) setzen
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Probleme vermeiden und friihzeitig erkennen

@ Akku im Blick behalten (nur bei langen Tagen)
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Probleme vermeiden und friihzeitig erkennen

@ Akku im Blick behalten (nur bei langen Tagen)
@ Zeitstempel regelmiBig liberwachen

@ Erstes Kreuz bei langen Runden
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Probleme vermeiden und friihzeitig erkennen

Akku im Blick behalten (nur bei langen Tagen)
Zeitstempel regelmaBig tiberwachen
Erstes Kreuz bei langen Runden

In Pausen oder bei groBen Flachen: WLAN-Reichweite

o Toilette / Terasse ist meist nicht vom WLAN abgedeckt
o Cold Spots erkennen und WR informieren
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Probleme vermeiden und friihzeitig erkennen

Akku im Blick behalten (nur bei langen Tagen)
Zeitstempel regelmaBig tiberwachen
Erstes Kreuz bei langen Runden

In Pausen oder bei groBen Flachen: WLAN-Reichweite

o Toilette / Terasse ist meist nicht vom WLAN abgedeckt
o Cold Spots erkennen und WR informieren

Problemgerate identifizieren und meiden
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Probleme vermeiden und friihzeitig erkennen

Akku im Blick behalten (nur bei langen Tagen)
Zeitstempel regelmaBig tiberwachen
Erstes Kreuz bei langen Runden

In Pausen oder bei groBen Flachen: WLAN-Reichweite

o Toilette / Terasse ist meist nicht vom WLAN abgedeckt
o Cold Spots erkennen und WR informieren

Problemgerate identifizieren und meiden

Besondere Situationen wenn moglich friihzeitig (ohne Druck) I6sen
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Fallen, in die man schnell tritt

@ PINs nicht schlieBen
@ WR macht nur Hilfskreuze
o Andern der Rundeneinstellungen/-auslosungen

@ Digi manuell beladen iiberschreibt Daten
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Die wichtigsten Punkte bei Problemen

@ Ganz wichtig: Ruhe bewahren!!!

@ Moglicherweise Hilfe holen (4-Augen-Prinzip)

© Analyse: Wer / welches Digi ist betroffen?

@ Provisorum: Papier bereit halten

© Zeit schaffen (ggf. TL informieren, Klassen schachteln, .. .)

@ Gezielt Probleme 16sen



Zusatzprogramme
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Zusatzprogramme

@ Erginzende Programme



Zusatzprogramme
0O@0000

Digi-Server

Kommunikation zwischen TopTurnier und Digis
Steuerung und Verwaltung der Digis
Keine weitere Interaktion nétig/sinnvoll

Info: RegelmaBiger Neustart



Zusatzprogramme
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TopMonitor

@ Anzeig von Informationen an die Paare
@ Nutzung von Monitoren mit Kiosk-Browsern

@ Ziel: Zwischenstand digital in Umkleide/Foyer anzeigen



Zusatzprogramme
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TopTablet Server

o Digitales Aquivalent der TL-Zettelwirtschaft
@ Aktueller Stand aller Turneire

@ Anzeige liber klassischen Browser im selben Netz



Zusatzprogramme
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TopBeamer

Bereitstellen von Informationen an einem Hallen-Beamer
Unterstiitzung der Moderation
Siegerehrungen, Ergebnisse, aktuelle Auslosung

Manuelle Bedienung



Zusatzprogramme
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My Heats

@ Information an die Paare zum Status
@ Online-App
@ Asynchrone Benachrichtigung (,,Push") bei Updates

@ Einfacher Klick auf Druck-Dialog ausreichend



SLT-Digis
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SLT-Digis

© Nutzung der SLT-Digis



Wie komme ich an Digis?

SLT-Digis
(o] Jelele]

@ Voraussetzung: Aktive
TopTurnier-Lizenz

Digitale Wertungsbogen (Funkdigis)
22g]. Verpackung und Versand
Voraussetzung ist eine aktuelle TopTurnier-Version
Digianzahl: WR-Anzahl plus 1 als Reserve
Mietpreis pro Wertungsbogen und Wochenende
Kaufpreis fir die Digi-Geratesoftware

EUR 24,00
auf Anfrage




P
Wie komme ich an Digis?

@ Voraussetzung: Aktive
TopTurnier-Lizenz

@ Mieten moglich (1 Woche)
o 144€ / 5 WR
o 264€ /10 WR

Digitale Wertungsbogen (Funkdigis)
22g]. Verpackung und Versand

Voraussetzung ist eine aktuelle TopTurnier-Version
Digianzahl: WR-Anzahl plus 1 als Reserve

Mietpreis pro Wertungsbogen und Wochenende
Kaufpreis fir die Digi-Geratesoftware

EUR 24,00
auf Anfrage




Wie komme ich an Digis?

@ Voraussetzung: Aktive
TopTurnier-Lizenz

@ Mieten moglich (1 Woche)
e l44€ /5 WR
o 264€ /10 WR
o Kauf je nach Gerit einige
100€
o Akku kontinuierlich
tiberwachen
e Zyklen fahren
e Veraltung der Software

SLT-Digis
(o] Jelele]

Digitale Wertungsbogen (Funkdigis)
22g]. Verpackung und Versand
Voraussetzung ist eine aktuelle TopTurnier-Version
Digianzahl: WR-Anzahl plus 1 als Reserve
Mietpreis pro Wertungsbogen und Wochenende
Kaufpreis fir die Digi-Geratesoftware

EUR 24,00
auf Anfrage




SLT-Digis
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Was sind die SLT-Digis?

@ Vom SLT angeschaffte Ausriistung
o 10 Digis + Accesspoint

o Fiir eigene Veranstaltungen und von SLT-Vereinen



SLT-Digis
00e00

Was sind die SLT-Digis?

Vom SLT angeschaffte Ausriistung

10 Digis + Accesspoint

Fiir eigene Veranstaltungen und von SLT-Vereinen
Unterstiitzung und Support

Einfacher Zugang:
Hans-Werner Kirz, Geschaftsstelle SLT, Kashofen



SLT-Digis
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Bedingungen fiir Nutzung

@ Lizenziert auf den SLT, nicht unterlizenzierbar



SLT-Digis
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Bedingungen fiir Nutzung

@ Lizenziert auf den SLT, nicht unterlizenzierbar
@ SLT als Veranstalter
e LMs, Solo-Challenge, ...



SLT-Digis
[e]e]e] Je]

Bedingungen fiir Nutzung

@ Lizenziert auf den SLT, nicht unterlizenzierbar
@ SLT als Veranstalter

e LMs, Solo-Challenge, ...
o Lizenz kann genutzt werden
o Keine Kosten entstehen



SLT-Digis
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Bedingungen fiir Nutzung

@ Lizenziert auf den SLT, nicht unterlizenzierbar
@ SLT als Veranstalter

e LMs, Solo-Challenge, ...

o Lizenz kann genutzt werden

o Keine Kosten entstehen
@ Verein als Veranstalter

o Offene Turniere der Vereine
o Vermietung der Digis
o Kostenpunkt: 12€Te do (8)



SLT-Digis
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Ablauf zum Leihen

@ Rechtzeitige (!) Anfrage beim SLT
e SLT-Veranstaltungen haben Vorrang
o First Come First Serve
e Hans-Werner Kirz muss personlich verfiigbar sein



SLT-Digis
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Ablauf zum Leihen

@ Rechtzeitige (!) Anfrage beim SLT
e SLT-Veranstaltungen haben Vorrang
o First Come First Serve
e Hans-Werner Kirz muss personlich verfiigbar sein
@ Zusicherung der Gerdte durch SLT
@ Abholung der Technik durch Ausrichter
e meist in Kishofen
e voraussichtlich Montag vor Turnier
@ Unterstiitzung bei technischen Problem
(im Rahmen der Moglichkeiten)



SLT-Digis
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Ablauf zum Leihen

@ Rechtzeitige (!) Anfrage beim SLT
e SLT-Veranstaltungen haben Vorrang
o First Come First Serve
e Hans-Werner Kirz muss personlich verfiigbar sein
@ Zusicherung der Gerdte durch SLT
@ Abholung der Technik durch Ausrichter
e meist in Kishofen
e voraussichtlich Montag vor Turnier
@ Unterstiitzung bei technischen Problem
(im Rahmen der Moglichkeiten)
@ Riickgabe nach Absprache nach dem Turnier

o Finanzelle Abrechnung mit GeschiftsstelleT® do (11)



@ Live-Session mit den Digis



Schulungsmodus

@ Kurze Demo des Schulungsmodus

e Jede/r (der/die mag) darf mal ein Digi in die Hand nehmen



Ein erstes Turnier: Reines Finale

@ Ein einfaches Finale durchwerten
e Jede/r (der/die mag) darf mal ein Digi in die Hand nehmen

@ Bei Fragen: Direkt melden!



Vor- und Zwischenrunden

e Eine Vorrunde/Zwischenrunde als Kreuzwertung eingeben
e Jede/r (der/die mag) darf mal ein Digi in die Hand nehmen

@ Bei Fragen: Direkt melden!



Verlust der Netzwerkverbindung

Was pasiert, wenn die Netzwerkverbindung verloren geht?
Test-Fall: Wertung lauft (nur 1. Tanz abschlieBen)
Accesspoint ausschalten

Weiter werten

o Wie bekomme ich das mit?
e Wann fallt es auf?

Und jetzt?



Digi-Sonderfunktionen

@ Starter nachmelden
o Wertungen eingeben
@ Digi léschen

@ Digi neu laden mit einem definierten Tanz



Abschluss
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Abschluss

@ Abschluss



Abschluss
0@0000

Fenster sortieren
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Abschluss
0@0000

Fenster sortieren

Aktives Turnier Nachstes Turnier

Tools

Ziel: Struktur und Organisation



Abschluss
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Turnier mit Digis durchfiihren

Definitiv machbar

Immer mehr Erfahrung vorhanden

Erleichtert das Leben von TL/BS/Protokoll
Vorbereitung und Einarbeitung gibt Selbstvertrauen

Am Anfang am Besten mit erfahrener Person zusammen

Auf hohere Geschwindigkeit einstellen

e Organisation der Arbeitsumfelds
o Guter Plan bereit halten
e Urkunden drucken langsam



Abschluss
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Was mache ich wenn...?

@ Keine Panik ausbrechen lassen, Ruhe bewahren
@ Stiickweise eskalieren

selber 16sen

TL

Joker im Verein / Verband
S. Rath

e Handy + Backup-Telefon-Nummer(n) bereit halten

@ Sondersituationen treten selten auf!



Fragen?



Abschluss
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Lizenz

Diese Prasentation (C) 2025 ist von Christian Wolf lizenziert unter CC
BY-SA 4.0.

Eine Kopie der Lizenz ist zu finden unter:
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

9 (p. 103): Korrekt?

O 10 (p. ?7): Korrekt?
O 11 (p. ??): Korrekt?
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